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PALMARES

2 Horas UTV / Buggy

2012 1° - Rui Serpa — Rage R 140T
2° - Jorge Monteiro / Jodo Monteiro — Polaris RZR 900 XP
3° - Antoénio Ferreira / Nuno Ferreira — Rage RT 180

3 Horas UTV / Buggy

2013 1° - Bruno Martins — Rage Comet R 1400
2° - Nuno Tavares — IPSRX 875
3° - Jodo Dias — IPSRX 875

2014 1° - Vitor Santos — Polaris RZR XP 1000
2° - Jodo Lopes — Polaris RZR XP 1000
3° - Jorge Monteiro / Jodo Monteiro — Polaris XP 1000

2015 1° - Antonio Ferreira / Rui Serpa - Sport
2° - Vitor Santos - Polaris RZR
3° - Bruno Martins - Comet R

1° - Ricardo Carvalho — Yamaha YXZ 1000R
SS

2° - Nuno Ferreira / Jorge Areia - Yamaha
YXZ 1000R

3° - Joao Dias / Pedro Carvalho - Polaris RZR
XP

2016

3 Horas SSV

2017 1° - Ricardo Carvalho - Yamaha YXZ 1000R
2° - Jodo Monteiro / Jorge Monteiro - Can
Am MAVERICK
3° - Luis Cidade Pires - Can Am MAVERICK

4 Horas SSV

2018 1° - Jodo Monteiro - Can Am X3 XRS
2° - Pedro Carvalho / Paulo Delgado - Can Am X3
3° - Marco Silva - Can Am Maverick X3

o e e .
2019 1° - Luis Cidade — Can-Am Maverick XRC



2° - Vitor Santos — Can-Am Maverick X3 XRS

3° - Antonio Felix da Costa / Tiago Monteiro / Jodo Teixeira — Can-Am Maverick XRS

o Toa — : .
2021 1° - Jodo Monteiro — Can-Am Maverick X3
2° - Jodo Dias / Pedro Carvalho — Can-Am Maverick X3

3° - Sebastien Guyett / Fabrice Rousseau / Gongalo Guerreiro — Can-Am Maverick XRS

2022 1° - Pedro Santinho Mendes — Can-Am Maverick X3
2° - Wilson Galo / Gongalo Guerreiro — Can-Am Maverick X3

3° - Jodo Monteiro — Can-Am Maverick X3
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DEFINICAO - Prova de resisténcia de 4 horas para SSV e Buggys



O ACP organiza nos dias 30 de novembro, 1 e 2 de dezembro, a 112 Edicao da prova de 4 horas de
resisténcia para SSV e BUGGY, denominada BP Ultimate 4 horas TT SSV Vila de Fronteira. Esta prova é
pontuavel para o Troféu Challenge TT da FMP.

A prova tera lugar num circuito expressamente construido para o efeito na Vila de Fronteira, sendo

disputada de acordo com a regulamentacdo da Federacdo de Motociclismo de Portugal (FMP) e pelo
presente Regulamento Particular, aprovado pela FMP em:

Artigo 1 PROGRAMA
11.
25 de setembro Abertura das Inscri¢cdes

6 de novembro

Encerramento das inscri¢des sem agravamento

10 de novembro

Encerramento definitivo das inscrigdes

24 de novembro

Publicacdo da Lista de Inscritos e localizacdo de boxes provisoria

27 de novembro

Publicacdo da localizagao das boxes definitiva

27 de novembro

Encerramento do secretariado no ACP (Prior Velho)

29 novembro
(42 feira)

12h00 — 2000

AcreditagOes (Estacdo de Caminho de Ferro de Fronteira)

30 de novembro 08h00 / 22h00 AcreditagOes (Estacdo de caminho de ferro, conforme layout)
(52 feira) 18h30 / 20h30 VerificacBes Documentais (Secretariado, ver layout)

19h30 / 22h30 VerificacBes Técnicas (Bombeiros, ver layout)
1 de dezembro 08h00 / 10h00 AcreditagOes (Estacdo de caminho de ferro, conforme layout)
(62 feira) 09h00 Publicacdo da lista de admitidos na prova

10h00 Briefing (local a definir)

11h45/ 13h45 Treinos livres e cronometrados

16h00 Afixacdo da classificacdo dos treinos cronometrados e

formacdo da Grelha de Partida

20h30 Encerramento do Secretariado
2 de novembro 07h00 Abertura do Secretariado
(sébado) 07h00 /07h30 Formacao da Grelha de Partida

09HO00 Partida da prova

13H00 Final da prova

13H30 Afixacdo dos resultados

13H45 Ceriménia de padio e distribuicao de prémios




1.2. QUADRO OFICIAL DE AFIXACAQ

Até 27 de novembro

De 28 de novembro a 2 de dezembro

AUTOMOVEL CLUB DE PORTUGAL

22 a 62 feira (9h00-13h00 / 14h00-18n00)

Rua General Humberto Delgado, 3
2685-340 Prior Velho

Tel. +351 219 429 187 Fax: +351 219 429 192
www.acp.pt

acpmotorsport@acp.pt
Sportity — 4HTTSSV

1.3. COMISSAO ORGANIZADORA
Presidente Carlos Barbosa
Vice-Presidente Marta Barbosa
Jodo Mendes Dias
Jodo Jordao
Morada e Contactos:
AUTOMOVEL CLUB DE PORTUGAL
Rua General Humberto Delgado, 3
2685-340 Prior Velho PORTUGAL
Tel.: +351 219 429 187 Fax: +351 219 429192
acpmotorsport@acp.pt www.acp.pt
1.4. OFICIAIS DE PROVA
Presidente do Juri da Prova José Rita

Diretor de Prova

Eduardo Rovisco

Diretor de Prova Adjunto

Marcio Santos

Delegado Técnico FMP

Tha

Chefe de Seguranga

Jaime Santos

Médico Responsavel

Dr. Pedro Barradas

Secretaria da Prova

Vanda Marcelo

Comissario do Ambiente

TBA

Responsavel Cronometragem

Mério Bandeira

Maria Fatima Carvalho

Comissarios Técnicos

Nuno Castel-Branco

Jodo Quental

Relagdes com os Concorrentes

Eduardo Rovisco

Comissario Ambiente ACP

Bruno Silva Gomes



mailto:acpmotorsport@acp.pt
http://www.acp.pt
mailto:acpmotorsport@acp.pt
http://www.acp.pt

Artigo 2 CATEGORIAS (conforme Art. 32 do Regulamento da FMP)
e Cl1-SSV
o (C2-SSVTT2
e (C3-SSVSTOCK

Artigo 3 EQUIPAS / LICENCA DESPORTIVA / COPILOTOS

As equipas poderao ser constituidas por 1, 2 ou 3 pilotos.

3.1. A participacao de um ou mais copiloto (s) (convidado) é permitida. E obrigatdria a utiliza¢ao de todo
0 equipamento de seguranca (fato, capacete, etc.) Conforme regulamento do CNTT, e devem ser
portadores de uma licenca desportiva da FMP.

3.2. No decorrer da prova, cada piloto tem de realizar pelo menos uma volta completa, ou seja, uma
volta cronometrada, e isso s0 € possivel passando duas vezes pelo local de cronometragem situado antes
do inicio da reta da meta. A inobservancia desta regra implica uma penalizacdo de 5 voltas por
incumprimento.

A prova so se realiza com um namero minimo de 30 equipas inscritas € um méaximo de 50.

3.3. Os participantes convidados/copilotos devem estar equipados com 0 equipamento obrigatorio,
conforme os pilotos das equipas. Cada convidado/copiloto paga uma taxa de manuseamento de 100€
(na inscricdo esté incluido 1 (um) convidado).

O copiloto deve levantar a identificagdo (pulseira) no secretariado.

O copiloto ndo pode conduzir nem proceder a qualquer intervencdo técnica (em caso avaria) no veiculo,
conforme Art.© 17.6.

A entrada do copiloto no veiculo ou troca, sé pode ser efetuada no mesmo local da troca de pilotos,
conforme Art.°© 18.3.

3.4. Os numeros de competicdo serdo atribuidos em funcdo da classificacdo de 2022 para os 10
primeiros e pela ordem de inscricéo, para o que sera tida em conta a data da rece¢ao do pagamento da
taxa de inscrigéo.

3.5. Qualquer atitude desleal, incorreta ou fraudulenta da parte de um concorrente ou de qualquer dos
membros da equipa, sera julgada pelo Jari da Prova, que decidira sobre qualquer eventual penalizagéo,
que podera ir até a desclassificacdo da equipa. O Juri da Prova podera igualmente solicitar a FMP outras
sangoes.

Artigo 4 REGULAMENTO TECNICO

4.1. As viaturas devem estar conforme o regulamento técnico da FMP, a exce¢do do Art.12.5, que limita
a velocidade dos veiculos e que nesta prova nao se aplica.

4.2. Para-brisas / Protecdo frontal




E obrigatoria a instalacdo de uma protec&o frontal que cubra integralmente a area delimitada pelos dois
semi-arcos laterais do arco de seguranca, o tecto e a linha do tablier, com as seguintes caracteristicas:

Tipo 1. Para-brisas em vidro laminado, ou em policarbonato transparente (sem
pintura/colora¢do) com uma espessura minima de 5 mm, com instalacdo de um sistema de
escovas e esguicho de &gua com um funcionamento eficaz.

Tipo 2: Grelha metélica, em que a malha podera ter as dimensées maximas de 30x30 mm2, com
didmetro do arame minimo de 1,5 mm.

E interdito furar o arco de seguranca para realizar a fixacdo do para-brisas/protecio
frontal.

Artigo 5 TAXA de INSCRICAO
5.1. Conforme programa.

Com toda a publicidade obrigatéria da Organizacdo (Vila de Fronteira e ACP), nos numeros de

competicdo, nas placas de competicdo e publicidade facultativa da organizacao, a taxa de inscri¢do é:

Categorias C1,C2,e C3 até dia 06/11 de 7/11a10/11

1, 2 ou 3 pilotos 1080€ 1.620€

Seréa solicitado a cada concorrente uma caucdo de 600€ em nome de Cronobandeira Lda., para os
equipamentos, Transponder.

Informacéo relativa a IVA:
eFaturas emitidas em nome de empresas estrangeiras nao sdo sujeitas a IVA

(IVA Autoliquidacao).
eFaturas emitidas em nome de uma pessoa individual de qualquer nacionalidade ou em nome de
empresas portuguesas sao sujeitas a IVA, que acrescerd ao valor da inscri¢do acima referido a taxa de
23% (valor do IVA em Portugal).

Sem a publicidade facultativa da Organizacdo, agravamento da taxa em 100%.

Inclui:

Seguro de responsabilidade civil

Espaco de Assisténcia (4m x 4m)

Eletricidade nas imediac6es das boxes

Transponder

GPS/GSM Stella lll

Possibilidade de acompanhar a viatura no circuito através de computador na boxe
Possibilidade de participacdo de 1 a 3 pilotos

1 copiloto convidado

N&o inclui:

Caucéo para Transponder (600€), em nome de Cronobandeira

O deposito das caugdes pode ser efetuado em dinheiro ou cheque.

Todos os pagamentos tém de ser efetuados no ato da inscrigéo:

Formas de Pagamento: Cartao de Crédito, PayPal e Multibanco



5.2. Ao assinarem o Boletim de Inscrigdo, os concorrentes, bem como todos os membros da equipa,
submetem-se as jurisdicdes desportivas especificadas no CDI, bem como as disposi¢ées do presente
regulamento.

Artigo 6 CIRCUITO — FORMULA DA COMPETICAO

6.1. A prova disputa-se num circuito com a extensao de cerca de 16,4 km, localizado nos arredores da
vila de Fronteira, no distrito de Portalegre.

6.2. A prova sera disputada no sentido contrario ao dos ponteiros do reldgio, sendo proibido as equipas,
sob pena de desclassificacdo, circularem em sentido contrario ao da prova.

6.3. Quer durante os treinos, quer no decorrer da corrida, é absolutamente interdito circular fora do
itinerario, devendo os pilotos seguir a pista indicada pelas setas e bandas de plastico.

No caso de uma saida de estrada, os concorrentes deverdo regressar a pista no mesmo local.

Qualquer infracdo a estas disposi¢oes implicara uma penalizagdo minima de 1 volta, a qual podera ser
agravada pelo Colégio de Comissarios Desportivos, particularmente em caso de reincidéncia.

6.4. No caso de o percurso se encontrar total ou parcialmente obstruido por qualquer obstéculo,
compete as equipas que em seguida se apresentarem no local tentar por todos os meios desobstruir a
pista e ajudar as equipas com problemas.

N&o serdo concedidas quaisquer compensacdes por atrasos resultantes deste tipo de situacoes.

Nestes casos, a organizacdo procurard providenciar um percurso alternativo, o qual deverad ser
respeitado por todos os pilotos, como se do percurso original se tratasse.

Em qualquer caso, é interdito aos pilotos desviarem-se do percurso definido sem autorizacdo da
organizacao.

6.5. Os condutores deverdo observar escrupulosamente a sinalizagdo efetuada por bandeiras.

6.6. A prova tera uma duracdo de 4 horas, sendo declarada vencedora da competi¢do a equipa que,
durante esse periodo, tiver percorrido a maior distancia.

Nao serdo compensados os tempos gastos pelas equipas em resultado de avaria, reparacdo ou
reabastecimento dos seus veiculos.

6.7. Durante toda a duracdo dos treinos e prova, dois pilotos poderdo encontrar-se a bordo do veiculo.

6.8. Os ocupantes deste tipo de veiculo devem estar protegidos por capacete, 6culos e luvas, bem como
roupa interior, botas e fatos ignifugos. Nao é permitida a condu¢do com os membros a descoberto. O
incumprimento implica a desclassificagéo.



Artigo 7 SEGURO

7.1. A taxa de inscri¢do inclui o prémio de seguro, garantindo a responsabilidade civil do automovel
segurado e do concorrente relativo a eventuais acidentes que venham a ocorrer durante a prova contra
terceiros.
A cobertura deste seguro é limitada:

e Danos corporais 40.000.000,00, por acidente e 5.000.000,00 por lesado

e Danos materiais 8.000.000,00, por acidente e 1.000.000.00 por lesado
A apolice de Seguro entra em vigor nas verificacdes administrativas e técnicas e permanece vélida até
ocorrer um dos seguintes limites, qualquer que se verifique mais tarde:

e Tempo limite de protesto ou apelo;

e Fim das verifica¢des técnicas finais;

e Altura da exclusao ou desisténcia do evento;
e Fim da entrega de prémios.

Companhia de Seguros

Fidelidade-Mundial, SA
Largo do Calhariz, 30
1249-001 Lisboa — Portugal
Tel. +351 213 237 000

Fax +351 213 238 001

7.2. Em caso de acidente, o concorrente (ou um seu representante) devera comunicar por escrito a
organizacao, no prazo maximo de 24 horas, as circunstancias do acidente, bem como 0s nomes e
moradas dos eventuais feridos.

7.3. Os danos préprios dos pilotos e do veiculo concorrente nao estdo cobertos por esta apolice.

7.4.1 O AUTOMOVEL CLUB DE PORTUGAL, bem como a Comissdo Organizadora da prova,
declina qualquer responsabilidade por todos os acidentes que possam acontecer no
decorrer da competicéao.

Artigo 8 IDENTIFICACAOQ

8.1. A Organizacao fornecera a cada equipa 2 placas de publicidade (20x20cm) e 3 placas contendo 0s
numeros de competicao (27x20cm), para alem do SOS.

8.2. Desde a entrada do veiculo na zona onde decorrem as verificacBes técnicas iniciais e até final da
prova, as placas deverdo estar visivelmente colocadas na dianteira e traseira da viatura, em posi¢do
vertical, o mais a frente e atras que for possivel.

Estas placas contém o nimero de competicdo, 0 nome da prova e, eventualmente, o nome do
patrocinador principal do organizador.
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Artigo 9 INTERPRETACAOQ E APLICACAO DO REGULAMENTO
9.1. O Diretor de Prova é responsavel pela aplicacdo do regulamento durante toda a prova.

9.2. Qualquer reclamacao sobre esta aplicacdo ou qualquer caso néo previsto serdo estudados pelo Jari
da Prova, Unico detentor do poder de deciséo.

9.3. Todas as eventuais modificacfes ou disposi¢des suplementares serdo anunciadas por aditamentos,
datados, numerados e assinados. Estes aditamentos fardo parte integrante do regulamento e serdo
afixados no quadro oficial de afixacao da prova. Serdo igualmente comunicados diretamente as equipas,
no mais curto prazo possivel, devendo estas acusar a sua rece¢ao através da assinatura de um protocolo.

Artigo 10  VERIFICACOES
10.1. As verificacbes administrativas e técnicas terdo lugar no dia 30 de novembro, conforme o
Programa da Prova.

Nos locais assinalados no Layout, com as letras C (administrativas, tenda do Secretariado) e as técnicas
serdo realizadas no Quartel dos Bombeiros de Fronteira, com a letra A.
O horario de convocacado nas verificagdes administrativas sera publicado por aditamento.

10.2. Todas as equipas participantes na prova deverdo apresentar-se de acordo com o horario de
convocagao.

Qualquer atraso relativamente ao horario estabelecido implicaré a seguinte penalizagéo:

Penalizagdo
De 1 a 15 minutos Multa de 150 €
De 16 a 30 minutos Multa de 250 €
Mais de 30 minutos Participacao recusada

10.3. Até ao momento da verificacdo administrativa, o concorrente podera, livremente, substituir o
veiculo inscrito por outro do mesmo grupo.

Documentos a apresentar na Verificagdo Administrativa:
e Licenca de Desportiva FMP
e Cartéo de Cidadédo

A apresentar na Verificagdo Técnica:
e Passaporte Técnico do veiculo

e Extintor de pelo menos 6 kg (que deve estar permanentemente na boxe em local de fécil acesso
desde o exterior da mesma)

e Publicidade da organizacao colocada

10.4. SO as equipas que tenham sido aprovadas nas verificacdes administrativas podem apresentar-se,
com o seu veiculo munido das suas placas e painéis com os nimeros, nas verificacoes técnicas, que serdo
de ambito geral: marca e modelo do veiculo, conformidade aparente com o grupo em que foi inscrito e
conformidade com as normas de seguranca.

e As equipas dispdem de 30 minutos, maximo, entre o final das verificagdes administrativas e o
inicio das verificacbes técnicas.
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O incumprimento desta regra incorre numa penalizacdo pecuniaria de 100€.

10.5. A partida sera recusada a qualquer veiculo que ndo esteja de acordo com as prescricbes dos
regulamentos de seguranca da FMP e do presente regulamento.

10.6. Em qualquer momento da prova, poderao ser efetuadas verificagbes complementares, tanto aos
membros da equipa como ao veiculo. O concorrente é responsavel, a todo o momento da prova, pela
conformidade técnica do seu veiculo. O facto de apresentar um veiculo no controlo técnico é
considerado como uma declaracgéo implicita de conformidade.

10.7. Cabe a equipa, no caso de serem colocadas marcas de identificacdo, zelar pela sua protecao até ao
final da prova, pois a sua auséncia implica a desqualificacéo.

10.8. Todas as equipas devem instalar, na sua viatura, um Transponder, conforme instrucdes da equipa
de cronometragem, aquando das Verificacdes Técnicas iniciais.

10.9. Todas as equipas devem instalar, na sua viatura, um sistema de Seguranca e Localiza¢cdo Anube
Stella 11

e Este sistema permite ao Organizador verificar, através de um computador, a localizacdo
da viatura e confirmar o cumprimento do itinerario por parte da mesma, em qualquer
momento da prova e proceder em conformidade com o regulamento.

e Este sistema permite ao Organizador verificar, através de um computador, a velocidade
da viatura em qualquer momento e assim proceder em conformidade com o regulamento
em caso de excesso de velocidade nas boxes, entre bandeiras amarelas, ou em qualquer
outra situacao de corrida.

e Este sistema permite aos pilotos o contacto com o organizador, em caso de acidente,
pressionando o botdo SOS. Conforme Anexo |.

e A utilizacdo do sistema SOS sem justificacdo implica penaliza¢cdes definidas pelo Juri da
Prova, que podem ir até a desqualificacao.

Artigo 11 TREINOS

11.1. O periodo de Treinos Livres e Cronometrados serdo conforme o Programa da Prova e servirdo para
elaborar a grelha de partida da prova.

11.2. A sessdo de treinos terminara, decorrido que for o periodo definido, quando um veiculo cruze a
linha de chegada (transponders).

11.3. Independentemente do nimero de veiculos que tiverem concluido a sessdo de treinos, a mesma
sera considerada encerrada 20 minutos ap6s a passagem do 1° veiculo pela linha de chegada.

11.4. A participacdo nos Treinos Cronometrados de, pelo menos, um piloto por equipa, € obrigatéria.
Salvo caso de forca maior, reconhecido e aceite como tal pelo Juri da Prova, seré recusada a participacao
na prova as equipas que ndo completarem, no minimo, uma volta cronometrada.
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11.5. Para o estabelecimento da classificagdo dos Treinos Cronometrados sera tido em conta o tempo
da melhor volta realizada por cada equipa.

11.6. Em caso de empate nos tempos das melhores voltas de duas ou mais equipas, sera atribuida aquela
que primeiro tiver efetuado a volta mais rapida.

11.7. A formacdo da fila para entrada em pista, para a realizacdo dos treinos cronometrados, s6 sera
permitida 10 minutos antes da hora prevista no Programa da Prova.

Artigo 12 BRIEFING

12.1. Conforme programa da Prova.
Cada equipa deve estar representada com pelo menos uma pessoa (piloto ou team manager), em caso
de incumprimento, seré aplicada uma multa de 100€ a equipa nao representada.

Artigo 13 CORRIDA

13.1. Formacao da grelha de partida

13.1.1. O acesso dos veiculos participantes a pista serd permitido durante o intervalo de tempo fixado
no Programa da Prova.

13.1.2. Qualquer veiculo que ndo saia da linha das boxes até ao momento do seu encerramento (ver
13.1.1) ou que a ela regresse ap0s ter saido para a pista, ndo sera autorizado a tomar lugar na grelha e
partird para a corrida do final da linha de boxes, apds a passagem de todo o pelotéo.

13.1.3. Qualquer veiculo que, tendo saido da zona das boxes durante o seu periodo de abertura (ver
13.1.1) se apresente na zona da Pré-Grelha ap6s o horario estabelecido no programa da prova, nao sera
autorizado a ocupar o lugar que Ihe estava destinado na grelha, partindo da Gltima posicéo.

13.1.4. Em qualquer dos casos mencionados em 13.1.2 e 13.1.3, ficard vago o lugar que inicialmente
estava destinado a equipa na grelha de partida.

13.1.5. A assisténcia € permitida na Pré-Grelha até 10 (dez) minutos antes da partida da prova. Apés a
exibicdo da placa dos 10 (dez) minutos, os concorrentes que recebam auxilio externo serdo penalizados
em 1volta.

13.2 Procedimentos de partida
13.2.1. Os procedimentos de partida iniciam-se, com a grelha formada, 10 (dez) minutos antes da hora
prevista para a partida.

Nesse momento, serd mostrada uma placa com a indicacao “10 minutos” e acionado um sinal sonoro,
sendo obrigatoria a saida da zona da grelha para as boxes, de todos os elementos das equipas, a exce¢ao
do piloto.
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Nenhum veiculo poderé ter o seu motor em funcionamento a partir deste momento.

13.2.2. Cinco minutos antes da hora prevista para a partida, serd mostrada uma placa com a indicacao
“5 minutos” e, acionado um sinal sonoro, sendo os pilotos autorizados, a ligarem o0 motor do respetivo
veiculo a partir desse momento.

13.2.3. Um minuto antes da hora prevista para a partida sera mostrada uma placa com a indicacdo “1”
e acionado um sinal sonoro.

Trinta segundos antes da hora prevista para a partida serd& novamente mostrada uma placa com a
indicacéo de “30”, e acionado um sinal sonoro.

13.2.4. O sinal de partida sera dado pelo baixar de uma bandeira verde, ou pela bandeira do ACP ou
de Portugal, acompanhado de um semaforo (quando apagar a luz vermelha). Em caso de divida, o
que faz fé é o baixar da bandeira.

13.2.5. Decorridos 2 minutos sobre o0 momento da partida, qualquer veiculo que continuar imobilizado
na grelha de partida sera rebocado para as boxes pelos veiculos da organizacao.

13.2.6. Qualquer falsa partida sera penalizada, no minimo, com 1 volta.

13.3. Sinalizagédo

13.3.1. Bandeiras
Bandeira de uso exclusivo do Director de Prova ou do seu adjunto

(Apresentadas na Reta da Meta)

» Bandeira de Partida
» Bandeira de Chegada

Bandeira de uso exclusivo do Director de Prova ou do seu adjunto (Apresentadas
imediatamente antes do ponto de cronometragem, local identificado com uma placa)

> Bandeira Vermelha: apresentada imovel pelo Director de Corrida. Indica que todos os pilotos
devem cessar a corrida imediatamente e dirigir-se para o local que Ihes for indicado pelos
comissarios, com a maior prudéncia e prontos a parar se for necessario. Simultaneamente, em
cada posto de observacdo sera desfraldada uma bandeira vermelha, que tera o mesmo
significado para os pilotos.

> Bandeira Preta apresentada imével em conjunto com um ndmero preto sobre fundo branco:
informa o piloto da viatura que usa o0 numero indicado que deve parar na sua boxe
imediatamente.
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> No caso de a amostragem da bandeira em questdo a um piloto resulta de conducao
antidesportiva, elementos do veiculo colocando em perigo os outros concorrentes, organizagdo
ou publico, reincidéncia na utilizacdo sistematica das bermas exteriores da pista ou outra

infracdo grave.

Caso esta ordem ndo seja cumprida, serd aplicada uma penalizacdo que pode ir até a

desclassifica¢do da equipa.

Bandeiras utilizadas nos postos de vigilancia

» Bandeira amarela: sinal de perigo

++ Fixa: Conduza com precaucdo e dentro dos seus préprios limites. Nao ultrapasse. Existe
um incidente num dos lados da pista.

o,

+ Agitada: Abrande de imediato. N&o ultrapasse. Prepare-se para se desviar ou seguir uma

trajetdria ndo usual. H4 um incidente na pista.

Em qualquer dos casos, apenas podera ultrapassar apos ter passado o local onde esta exibida uma
bandeira verde, assinalando o final da zona de perigo.

Qualquer infracdo ao disposto acima sera punida da forma seguinte:

Penalizacdo
12 Infracao Adverténcia (comunicada ao chefe de equipa)
22 Infragéo 10 Minutos

32 Infracdo e seguintes (por cada)

20 Minutos

» Bandeira vermelha: interrupcdo da corrida. Apresentada imediatamente em todos os postos de
fiscalizagdo logo que o Director de Corrida decida suspender os treinos ou a prova por meio da
apresentacdo da bandeira vermelha. Todos os pilotos devem imediatamente cessar de correr e
voltar as suas boxes ou ao local que lhes for indicado pelos comissarios, com a maior prudéncia

e prontos a parar se for necessario.

> Bandeira verde; fim do alerta

13.4. Paragem no circuito

13.4.1. Qualquer condutor forcado a parar no circuito, devera fazé-lo para que o seu veiculo ndo
constitua um obstaculo ao normal desenrolar da corrida.

13.4.2. Se o condutor considerar como impossivel a reparacdo do seu veiculo no circuito, devera solicitar
a organizacdo que o mesmo seja rebocado para a sua box. O reboque para a box podera igualmente ser
efetuado por outro veiculo em prova. O reboque efetuado pela Organizacdo ndo passa pelo local de
cronometragem, neste caso a volta onde se encontra ndo contara para classificacéo.
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13.4.3. Na eventualidade de, durante o reboque efetuado pela organizagdo (mais de 100m), o veiculo
ficar em condi¢des de funcionamento, o mesmo sera libertado antes de atingir a sua boxe, mas a equipa
sera penalizada com 1 volta.

13.5. Interrupgdo da corrida

13.5.1. Se, por razdes de forca maior, for necessario parar a corrida, o Diretor de Prova (ou o Diretor
Adjunto) exibird uma bandeira vermelha na zona de cronometragem, devendo os restantes postos, a
partir desse momento, exibirem bandeiras vermelhas fixas, assim como o sistema Anube/Stella IlI
apresenta uma luz vermelha fixa, e a designacgéo “STOP RACE”.

13.5.2. Apos a sinalizagdo ter sido efetuada, todos os pilotos deverdo reduzir a velocidade e dirigir-se
para a grelha de partida, para o parque fechado ou para as boxes, conforme as instrugdes dos
COMISSArios.

13.5.3 . O processo a seguir para a nova partida variara em fun¢do do nimero de voltas disputado ou o
tempo de prova decorrido até que o sinal de paragem da corrida tenha sido dado:

Artigo 14 PACE CAR

14.1. O PACE CAR sera utilizado para neutralizar a corrida por decisao exclusiva do Diretor de Prova,
sempre que as condi¢des da corrida o justifiquem.

A entrada do PACE CAR na pista tera lugar no local de cronometragem e o veiculo ostentara os rotativos
acesos. A partir desse momento, todos os postos de seguran¢a mostrardo aos pilotos a bandeiraamarela
agitada e uma placa PACE CAR. os equipamentos Anube/Stella I, apresentam uma luz amarela
intermitente com a designacao “PACE CAR” apresentada no ecra.

Pelo facto de o circuito ser bastante longo (cerca de 16 km), sera colocado um outro PACE CAR (Pace
Car2) sensivelmente a meio do circuito, km 7. O PACE CAR 2 tera as mesmas fun¢des do PACE CAR 1.
Quando o PACE CAR 2 encontra o final da fila provocada pelo PACE CAR 1, deve desligar os rotativos e
retirar-se da pista permitindo que os concorrentes que o seguem retomem a fila do PACE CAR 1.

O PACE CAR 2 pode voltar a intervir, caso seja hecessario voltar a reagrupar em seguranca.

14.2. A partir do momento da entrada em pista dos PACE CARS, todos os veiculos em prova deverao
rodar atras daquelas viaturas, a mesma velocidade que elas e a uma distancia nao superior a “25 metros”
e ndo inferior a “10 metros”, sendo interdita qualquer ultrapassagem, sob pena de aplicacdo de uma
sancao que podera ir até a desqualificacao.

14.3. Quando o Diretor de Prova o ordenar, o comissario a bordo do PACE CAR dara autorizacao para
que o ultrapassem todos os veiculos que se encontrarem entre o lider da prova e o PACE CAR. Estas
viaturas deverdo continuar a rolar a velocidade reduzida, ndo se ultrapassando, até que atinjam de novo
a fila de viaturas que se encontram atras do PACE CAR.

14.4. Durante a intervencdo dos PACE CARS, a entrada nas boxes seré encerrada, so reabrindo quando
0 PACE CAR 1 passar no local de cronometragem com o primeiro classificado imediatamente atras de si.

14.5. Quando o Diretor de Prova decidir o fim da intervencéo do PACE CAR 1, este desligara os rotativos
e abandonara o circuito no local da cronometragem. Logo que o PACE CAR 1 deixe o circuito, serao
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mostradas bandeiras verdes em todos os postos e, nomeadamente, na linha de meta. Os equipamentos
Anube/Stella 11l desligam a luz amarela com a designacdo “PACE CAR” e apresentam uma verde
durante 1 (1m) minuto.

Nos 10 minutos seguintes, todos os postos exibirdo uma bandeira verde fixa.

14.6. As voltas efetuadas durante a intervencdo dos PACE CARS serdo consideradas como voltas de
corrida.

14.7. No caso de, durante uma intervencao dos PACE CARS, os mesmos serem obrigados a parar, todos
0s veiculos que os seguem deverao parar atras deles, pela ordem em que se encontravam antes da
paragem.

Quando os PACE CARS voltarem a circular, os veiculos devem segui-los de imediato, mantendo a ordem
anterior.

Artigo 15 CHEGADA

15.1. A chegada seréa assinalada pela exibicdo, apds a linha de cronometragem, de uma bandeira de
xadrez.

15.2. A corrida terminara, decorridas 4 horas ap0s a partida, quando uma viatura passar na linha de
cronometragem.

15.3. As viaturas serdo classificadas segundo o nimero de voltas completas efetuadas ao circuito,
deduzidas eventuais penalizagdes expressas em voltas. Entre aquelas que tenham cumprido o mesmo
numero de voltas, o desempate sera feito pela ordem da Ultima passagem pela linha de meta.

15.4. A cronometragem encerrara, para todas as equipas, 30 minutos apds o termo da corrida.

15.5. S6 serdo classificadas as equipas que, cumulativamente cumpram as seguintes clausulas:

> Efetuem a sua passagem pela meta durante o periodo compreendido entre o final da corrida e o
encerramento da cronometragem

> Percorram a ultima volta da prova e passem a linha de meta com o veiculo movido pelos seus
proprios meios.

Entendem-se por “préprios meios” a utilizagdo dos meios de locomogao do préprio veiculo (conjunto
motor, caixa, transmissao e rodas), ndo se aceitando como autorizados reboques, empurrdes de outra
viatura ou do proprio piloto, ou qualquer outro tipo de impulso.

Considera-se ultima volta de um concorrente, a volta que antecede a sua passagem pela linha de meta.

N&o serdo também permitidos nos dltimos 30 minutos de prova, reboques por parte da organizagao ou
com os carros de outros concorrentes em prova, a ndo ser com o intuito Unico de colocar o motor a
trabalhar (no méximo 100 metros).
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» Tenham completado um nimero de voltas igual ou superior a 60% das realizadas pela equipa
vencedora, deduzidas eventuais penaliza¢des expressas em voltas (arredondado para o nimero
inteiro imediatamente inferior caso este Ultimo seja um numero impar).

15.6. Ap6s a chegada, os pilotos deverao seguir as indicagdes dos Comissarios.

15.7. Qualquer veiculo que, tendo terminado a corrida nas condi¢des expressas no Art. 15.5, ndo possa
aceder ao Padio ou ao Parque Fechado pelos seus proprios meios, sera rebocado para esse local por um
veiculo da organizagdo ou por outro veiculo concorrente, ndo sofrendo a equipa, por esse motivo,
qualquer penalizacao.

15.8. A saida das boxes para a pista sera encerrada, logo ap6s a amostragem da bandeira de xadrez, final
da corrida.

Artigo 16  ILUMINACAO DOS VEICULOS

16.1. E obrigatoria a instalagdo e funcionamento nos veiculos participantes dos seguintes dispositivos
de iluminagéo:
e A frente: minimo de 2 far6is em estado de funcionamento com minimos/médios/maximos;
maximo de 8 fardis.

e Atrés: 2 farolins vermelhos de stop, 2 farolins de presenca (estes ultimos podem estar incluidos
nos farolins vermelhos de stop), 2 farolins de mudanca de direcéo.

Artigo 17 ASSISTENCIA

17.1. Seré definido um local onde as equipas estacionam os veiculos de assisténcia designado por BOXE.
O espaco disponivel é de: 4 m x 10 m (4 m de frente por 10 m de profundidade).

Este espaco é destinado a trabalhos de manutencdo ou reparacdo nas viaturas que podem de alguma

forma ser causadores de ruidos. As equipas que desejarem pernoitar no local devem ter em conta este
facto.

17.2. Cada equipa receberd um total de 7 passes pessoais, sendo:

e 1 chefe de equipa (team manager)
e 4 assisténcias
e 2convidados

A utilizacdo destes passes, em local visivel, € obrigat6ria durante toda a prova.
Estas pessoas, para além dos pilotos, serdo as Unicas autorizadas a permanecer na Assisténcia.

A detecdo do uso de credenciais que ndo as fornecidas pela organizacao, sera considerada uma atitude
antidesportiva, sendo aplicadas as seguintes penalizacdes:
e Multa de 200€ por cada pulseira e/ou credencial falsa detetada e expulsao das pessoas
portadoras das pulseiras e/ou credenciais falsas
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As pessoas portadoras de acreditagdes de Convidado / Guest, ndo poderao sair da boxe para o Pit
Lane (em frente as boxes), s6 podem circular no paddock, atras das boxes, ou na boxe do
concorrente correspondente.

17.3. Durante o decorrer dos treinos e da corrida, cada equipa sera responsavel pelo comportamento
dos seus assistentes na zona das boxes e, em particular, na zona de desaceleragéo.

Qualquer infracdo sera punida da forma seguinte:

Penalizacdo
12 Infragdo 1 Volta
22 Infragéo 2 Voltas
32 Infracao e seguintes (por cada) 3 Voltas

17.4. A velocidade méxima permitida na Zona de Assisténcia, € de 30km/h.
Qualquer infracdo sera punida da forma seguinte:

Penalizacdo
12 Infragdo 1 Volta
22 Infragéo 2 Voltas
32 Infracdo e seguintes (por cada) 3 Voltas

17.5. E permitida a comunicagdo entre o piloto e a boxe através de telemovel ou radio. Neste Gltimo
caso, a frequéncia utilizada ndo poderé interferir com o sistema de comunica¢des da organizagao.

17.6. Fora da zona de assisténcia, apenas o piloto a bordo, ou outro qualquer piloto ainda em prova e
que se faca deslocar no veiculo de prova, utilizando os meios transportados a bordo, podera reparar o
veiculo. Caso o veiculo transporte um copiloto, este nao pode interferir na viatura.

A inobservancia desta regra implicara uma penalizacdo de 2 voltas.

Artigo 18 CIRCULACAQ NA ZONA DAS BOXES / TROCA DE PILOTOS / PARAGENS OBRIGATORIAS

18.1. A circulagdo na zona das Boxes é limitada a 30km/h, este controlo ¢é efetuado pelo equipamento
de localizacdo Anube Stella lll. A penalizacdo para quem ultrapassar este limite é a seguinte:

e 1 minuto entre 5 e 10km/h para alem do limite de 30km/h.

e 5 minutos entre 11 e 20km/h para alem do limite de 30km/h.

e Desclassificacdo, por velocidade superior em 21km/h, para alem do limite de 30km/h.

18.2. Na saida da zona das Boxes (assisténcia), o concorrente tem obrigatoriamente de parar para
verificar a pulseira e a colocacdo dos cintos de seguranca e capacete, e sé devem retomar a marcha
quando o comissario no local o indicar. A inobservancia desta regra implica uma penalizacdo de uma
volta ou a desclassificacdo se for posto em causa a seguranca de concorrentes e/ou organizacdo. A
entrada no circuito s6 é permitida se os pilotos e/ou copilotos estiverem em condi¢6es de prova (cintos
colocados e apertados, equipamento individual, etc.).

18.3. Troca de pilotos
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A troca de pilotos tera de ser efetuada, obrigatoriamente, na zona das BOXES OU NO LOCAL DE
ABASTECIMENTO.

A inobservancia desta regra leva de imediato a desclassificacdo da equipa.

O tempo realizado nestas trocas de pilotos ndo é descontado ao tempo realizado na prova. A troca de
pilotos s6 podera ser efetuada com o motor do veiculo desligado.

18.4. Paragens obrigatdrias

No decorrer da prova BP Ultimate 4 Horas SSV Vila de Fronteira, todos os concorrentes terdo
obrigatoriamente que efetuar 4 paragens de 2 minutos, minimo, em cada uma delas, na boxe
correspondente a cada concorrente.

O controlo deste tempo € da responsabilidade dos pilotos ou equipas.

Inicia-se a contagem do tempo desde 0 momento de imobilizacdo na boxe correspondente, com o motor
do veiculo desligado, e s6 poderdo deixar local depois de completarem o tempo obrigatério de paragem
(2 minutos).

Em caso de incumprimento serdo aplicadas as seguintes penalizagdes:

Até 10 segundos — 5 minutos de penalizacao

Mais de 10 segundos — 1 volta de penalizacao por cada fracao de 10 segundos

A saida da zona das boxes e entrada em pista, deve ser conforme o Art. 18.2.

A organizacao efetua o controlo do tempo através do dipositivo de localizacdo e dos comissarios de
prova no local.

Artigo 19 ABASTECIMENTO DE COMBUSTIVEL

19.1. O abastecimento dos veiculos durante os treinos e a corrida seréa da responsabilidade das equipas
concorrentes e apenas pode ser efetuado na boxe da equipa.

Devem ser seguidas todas as normas de seguranca definidas nos Artigos 19.2, 19.3, 19.4 e 19.5.

No decorrer do abastecimento, é obrigatdrio a utilizacdo de um Tapete Ambiental (conforme artigo
4.1 do cédigo ambiental FIM).

E obrigatorio a quem abastece os veiculos, 2 elementos por equipa, estarem equipados com balaclava
ignifuga e oOculos de protecdo, para alem do colete de “REFUELLING” entregue nas verificacdes
administrativas. Apenas os elementos com o colete podem abastecer o veiculo.

O n&o cumprimento desta regra implica uma penalizagdo de 10 minutos por cada infracgéo.

Existe a possibilidade de abastecimento no posto de combustivel existente no circuito (normalmente
utilizado nas 24 Horas. Neste caso terdo ainda assim que efetuar as paragens obrigatérias na boxe
correspondente).

19.2. O abastecimento pode ser efetuado com o piloto e/ou com o copiloto a bordo, com os cintos de
seguranca apertados, as portas abertas e o motor desligado, no caso de nao existir troca de pilotos.

O incumprimento desta regra, ocorre numa penalizacao que pode ir até a desclassificacdo, a decidir pelo
Juri da Prova.

19.3. No decorrer do abastecimento, conforme Art. 13.8 do regulamento do CNTT, ndo é permitida
qualquer intervengdo mecéanica. O ndo cumprimento desta regra incorre numa penalizacdo de 2 voltas.
Excecdo a eventual troca de pilotos, a troca de 6culos ou luvas, limpeza dos nimeros de prova e para
brisas, para alem do fornecimento de 4gua ou alimentacdo ao piloto.
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19.4. Sdo trés os sistemas autorizados para abastecimento dos veiculos, o habitual “enche rapido”,
bomba mecénica acionada manualmente, ou o sistema por gravidade (inclui-se neste sistema a
utilizacdo de jerricans ou outros recipientes), sendo que neste Gltimo é obrigatdrio a colocagdo de uma
pistola manual ou torneira na extremidade da mangueira. As bombas elétricas sdo proibidas.

O incumprimento desta regra, ocorre numa penalizacao que pode ir até a desclassificacdo, a decidir pelo

Jari da Prova.

19.5 Resumo dos procedimentos a efetuar na zona de abastecimento:
e Desligar o motor da viatura de prova
e Abrir as portas (manter os cintos apertados)
e Abastecer em seguranca

Artigo 20 SEGURANCA

20.1. Extintor

E obrigatorio a existéncia de um extintor de no minimo 6 kg na assisténcia. Estes extintores teréo de ser
apresentados nas verificacbes técnicas para inspegao.

20.2. Numero de Emergéncia (SOS)

Em caso de acidente, e para acionar os meios de socorro ligue para 0 numero de emergéncia SOS (+351)
912 201 545, que vem indicado na pulseira de identificacdo dos pilotos e num autocolante que devera
ser colocado no capd.

Artigo 21 PREMIOS

1° da Geral

2° da Geral

3° da Geral

4° da Geral

5° da Geral

6° da Geral

1° Piloto Solo

12 Equipa Feminina

1°C1

1°C2

1°C3

Artigo 22 RECONHECIMENTO DO CIRCUITO

22.1. Os pilotos poderao reconhecer o circuito na quinta-feira, dia 30, entre as 09h00 e as 17h00, em

veiculos normais (ndo é permitida a utilizacdo de viaturas de prova ou semelhantes).
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No entanto, lembramos que o circuito ndo se encontra fechado e poderdo encontrar outras viaturas no
percurso, inclusive em sentido contrario ao da prova.

Artigo 23 CRONOMETRAGEM

23.1. Todos os veiculos instalam nas verificagdes técnicas um equipamento de cronometragem,

Transponder, que deteta a passagem dos concorrentes em determinado local, no inicio da reta da
meta, e organiza automaticamente a classificagéo por volta.

Artigo 24 IRITRACK e CONTROLO DE VELOCIDADE e TEMPOS DE PARAGEM

24.1. Serd instalado em cada veiculo um equipamento, Anube Stella I, que permitira localizar em
permanéncia os veiculos de competicdo, a velocidade dos mesmos nas zonas com limite de velocidade
e 0s tempos de paragem obrigatorios.

Por outro lado, permitira confirmar a velocidade em ultrapassagens e em locais de bandeiras amarelas
para desta forma analisar hipotéticos comportamentos antidesportivos.

Sera ainda utilizado em situacdes especificas, tal como referido nos Art. 13.5, 14.1, 14.5.

Estas situacdes serdo analisadas e penalizadas pelo jari de prova podendo ir até a desclassificacao do
concorrente.
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ANEXO 1 — EQUIPAMENTOS DE SEGURANCA E LOCALIZACAO ANUBE STELLA Il

Tha
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ANEXO 2 - LAYOUT PADDOCK E CIRCUITO TREINOS CRONOMETRADOS

N
Alter do Chzo 1 L ayO u t _m

Cabeco de Vide (ZE 3) ) Gitmate. 24HORA$ 1T
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AUTOMOVEL CLUB DE PORTUGAL

__ AN

) “. 4HORAS SSV
VILA DE FRONTEIRA 2023

AUTOMOVEL CLUB DE PORTUGAL
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Entry to refuel (service cars)

Parque Reboques / Parking Remorques / Trails

Parque / Parking VIP-Media-Guest

@
[ (=
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Pit Lane 24 horas
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Portalegre / Estremoz [ 1 Publico / Public / Spectators
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Access ADM Checks / Parking Drivers / Secretariat

Acesso Paddock / Access Paddock / Paddock Access D Cronometragem / Controlo entrada Boxes / Posto Comando

Entrada a pé Guest/ Concorrentes Crono / Controle d'entrée aux Stands / PC Course

Access a pied Guest / Concurrents Race Control / Pit Entry Control / Transponders

Walking access Guest / Competitors
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Saida I Sortie du ! Exit
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Controlo Saida das Boxes / Controle de Bracelets / Pit Exit Control
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ANEXO 3 — PLANO DE SEGURANCA
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PLANO DE SEGURANCA

1 - Localizacdo do posto de comando
Zona Industrial da Vila de Fronteira - 39° 3.169'N / 7° 38.424'W

2 — Responsaveis

Diretor de Prova — 24 Horas TT Vila de Fronteira

Orlando Romana — Tel. +351 917 289 861
Diretor de Prova Adjunto — 24 Horas TT Vila de Fronteira

Jaime Santos — Tel. +351 917 343 864
Diretor Prova — 4 Horas TT SSV

Eduardo Rovisco — Tel. +351

Diretor Prova Adjunto — 4 Horas TT SSV

Marcio Santos —Tel. +351 963 828 737
Medico Chefe -24 Horas TT /4 Horas TT

Dr. Pedro Barradas — Tel. +351 964 065 446
Responsavel de Seguranca — 24 Horas TT /4 Horas TT

Jaime Santos — Tel. +351 917 343 864
Adjunto do Responsavel de Seguranca — 24 Horas TT /4 Horas TT
Bruno Vilela — Tel. +351 969 541 894
Hugo Lourenco — Tel. +351 969 038 747
Guarda Nacional Republicana - Tel. + 351 245 604 135
Hospital de Portalegre - Tel. + 351 245 301 000
Centro de Saude de Fronteira — Tel. +351 245 600 010
Reboques - Tel. + 351 707 509 510

5 — Radios
Cinco Canais de Radio

Canal 1 — Viaturas 4x4 (Deltas)

Canal 2 — Comissérios de Pista

Canal 3 — Controlo das entradas e saidas das Boxes
Canal 4 — Equipas Médicas

Canal 5 — Comissarios Desportivos e Técnicos

6 — Viaturas 4x4

2 pace car
42 viaturas 4x4

7 — Comissarios de Pista

47 postos de comissarios de pista, com 2 pessoas cada.

Cada posto dispde de radio e bandeiras de pista. Durante a noite as bandeiras séo substituidas

por semaforos, com as cores amarela, vermelha e verde.

8 — Reboques
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4 Reboques em permanéncia, para rebocar 0os concorrentes que tenham problemas e que nédo
consigam chegar as boxes pelos seus proprios meios.

9 — Seguranca dos concorrentes

A utilizacdo do sistema de seguranca — GPS / GSM é obrigatéria para todos 0s concorrentes.

10 — Meios de Seguranca disponiveis

6 Viaturas médicas, de tracdo integral, com um médico e um paramédico

1 Posto Médico situado junto ao secretariado da prova (Zona Industrial Fronteira)

1 Viaturas de combate a incéndio situada na zona de reabastecimento

2 Viaturas de combate a incéndio situadas na zona das boxes

1 Viatura de combate a incendio situada sensivelmente a meio do circuito

1 Ambulancia situada nas boxes

1 Ambulancia situada sensivelmente a meio do circuito

1 Ambulancia situada na Zona de Espetaculo do Cego

Proximidade do Quartel de Bombeiros de Fronteira, com todos 0s meios em prevencao por
parte desta corporacao.

Obrigatoriedade por parte das equipas concorrentes terem na sua box um extintor (minimo
6kg)

1 Safety Car cuja tripulacao é constituida por um médico e por um paramédico e com
equipamento de primeira intervencao médica.

11 - Equipamento dos meios de socorro
Viaturas Médicas 4x4

Viaturas de tracao integral

Equipa formada por um Médico e um Paramédico
Autonomia para 400 km

Reserva de agua bebivel para os Concorrentes
Possibilidade de transportar um ferido na posigéo horizontal
1 radio em ligacdo permanente ao posto de comando;

1 telemovel,

Equipamento de Socorro das Viaturas Médicas

1 Kit de reanimacao;

1 Colchéao de sobrevivéncia;
Talas

Material de entubacéo;
Injetaveis de urgéncia;
Material de diagnéstico

etc. ...

Posto Médico

Tem o0 mesmo equipamento que as Viaturas Médicas, e ainda:

Em material:
e 1 Tenda
¢ Reservas de medicamentos e material clinico
e 1 Maca
¢ 1 Médico coordenador

1 Médico especialista em reanimacao
1 Paramédico



12 — Seguranca do publico

e Serao criadas e divulgadas 2 Zonas Espetaculo, ao longo do circuito, onde o publico podera
observar em seguranca o evoluir do evento. Serdo instalados equipamentos para maior conforto
do publico (WC, Restauragéo, etc.).

e A GNR tera cerca de 46 posto no redor do perimetro do circuito, assegurando assim a fluidez de
transito na Vila de Fronteira e estradas que servem o circuito, bem como toda a seguranga na
zona de boxes e zonas espetaculo.

¢ Uma empresa de seguranca privada, fara o controle dos acessos, para a zona do padock, boxes
e outros acessos, com mais de 30 pontos.

13 — Mais informacgdes

Para completar estas informacdes, na 52 feira dia 30 de novembro, serdo entregues as seguintes
Informacgdes, aos Oficiais de Prova:

1 — Programa Definitivo

2 — Numeros de telefone dos oficiais de prova

3 — Numeros de telefone de emergéncia

4 — Numeros de telefone de todas as equipas Delta e Comissarioséde Pista

5 — Descricdo pormenorizada do plano de seguranca

6 — Mapa da zona do Padock, Boxes, bem como a distribuicdo de cada concorrente nas boxes
7 — Mapas das zonas espetaculo

8 — Autorizacdes oficiais

9 — Hospital e centro de saude em alerta

10 — Seguro do evento

11 — Plano da Politica ambiental
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ANEXO 4 — LAYOUT PUBLICIDADE E NUMEROS DE PROVA

1 - Numero de prova (3) 27x20cm
2 -S0S (1)
3 - Publicidade (2) 20x20cm
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